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2186. Station Gagarine.

Cette station, construite par les Humains comme " Point Zeéro" pour acceder a l'Espace,

a été abandonnée suite a la découverte du Relais Cosmodésique Charon pres de Pluton.
Puis transformée en 2160 par Conatrix Industries en centre de formation de biotiques.
Les jeunes enfants sélectionnés y suivent un programme de "Sociabilisation des individus
biotiques": le programme SINBIO. Ils apprennent a maitriser leurs pouvoirs biotiques
sous le joug intraitable du mercenaire turien . le Commandant Vymnus.

Kaidan Alenko, alors adolescent, est sur cette station. Avec la belle Rahna, qu'il aime.
Les "Cadets" n'ont droit a aucun contact vers l'extérieur. Cela fait six mois que Kaidan
est totalement isolé du reste de la Galaxie.

Alors, lorsqu'un des éleves, Shelby, parvient a bricoler un émetteur, Kaidan et Rahna le
rejoignent discretement pour envoyer un message a leur famille.

Mais, leur instructeur, le Cdt 1'ymnus, a eu vent de l'infraction.
Et la sanction va étre terrible...
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(US) : BAaT = Biotic Acclimation and Temperance Training. ( = entrainement & l'accoutumance et a la modération des pouvoirs biotigues }
% (FR) : Programme SINBIO = Programme de Sociabilisation des Individus Biotigues.
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% my "Dorm Buddy" = "copain de dortoir” : systéme d'éducation anglo-saxon otl les éléves sont associés par paire, par bindome.
%% "Brain Camp” (Camp du cerveau), surnom US du BAaT, traduit dans le jeu version FR en "Programme LOBO", surnom du Programme SINBIO.
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% a Who's Who of P.T.5.D. cases ! Post-Traumatic Stress Disorder.




