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Nous sommes en2175.

Il s 'appelle Abraham Rumoi et est employé de |'Agence de Renseignements de ! ‘Alliance interstellaire.
I a un simulateur de rappel mnénotechnique neuronal implante dans le ceiveau.

Celte boite grise ou graybox luf donne une mémoire, en particulier photographique, qui rivalise avec
célle des Galariens.

On le soupgonne d'étre le voleur Kefji Okuda, qui dérobe et revend des données confidentielles.

Mais flors de sa mise en accusation pour espionnage, le Procureur n'a pas eu l'autorisation d'utiliser
les souvenirs emmagasines aans la Graybox d Abraham Rumoi. Rien ne peut étre retents contre Iui...

Lile s ‘appelle Kasumi Goto et est une des mellleures - volria meilleure - voleuse professionnelle
ae la Galaxie, et la plus discréte...

Keiji et Kasumi vivent ensemble et sont follement amoureux.

Ils vont se lancer dans un nouveal projet : un casse sur Bekenstein, chez un certain Donovan Hock,
tiche amateur d'arts mars surfout dangereux revendeinr d’armes.
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CERBERUS: 200k DE
COTO, KASUMI --
VOLEUSE PROFESSTONNELLE EXPERTE.




DEUX JOURS PLUS TOY...
UK ADPARTEMENT
SUR ML,

HMMM...
D'ACGORD. A

COMMENT
DOISJE FARE,
PETIT DISEAU 2




TU ES
PARFAIT.

COMME
TOUJOURS.

" NE ME FAIS
PLUS JAMAIS
DE FRAYEUR

ME POURSUIVRE
EN JUSTICE...

JE SUIS LIERE,

JE TIAVATS DIT
QUE JE RESTERAL
TOUJOURS A TES
COTES...




JE N'AIME DAS
TE VDIR TRAVAILLER
POUR L’ALLIANCE.

V1< sonT
TROD -~

NOUS AVONS U
BESOIN D'UN
NOUVEAU DEPART...

QUELQUE CHOSE /1
i~ DE NEUF,

Q’EST DROLE
QUE TU DISES
CELA...

JAL JUSTEMENT
TRAVAILLE SUR UN
PROVET.

MALS, CE NE
SERA PAS FACILE.
I NOUS AURDNS BESDIN
ADE TOUTES LES RUSES €T
ASTUCES DU MANUEL, o8



UNE IDEE
EXCELLENTE |
MAINTENANT, NE
" JE COMMENCE .
A ME DEMANDER LA GACHE PAS,
SI G'ETAIT UNE

BONNE IDEE...

BECKENSTEIN.

HOWS DUN JOUR
PLUS TARD.




BECKENSTEIN.

MOWS DUN JOUR
PLUS TARD.

UNE IDEE
EXGELLENTE !
MAINTENANT, NE
LA GACHE PAS,

_JE COMMENCE
A ME DEMANDER

St C'ETAIT UNE
EONNE IDEE...




TOUT AUTANT QUE TOI,
MALS... CETTE PARTIE £
DU PLAN...

NE T'INQUIETE DAS.
J'AL DEJA TESTE CELA PERSDNNE
LORS D'UN TRAVAIL |, NE NOUS VERRA
SUR SUR'KESH. VENIR.




TUTES
BIEN ASSUREE
QU'HLS NE
sETouneronT S 5
PAS DU MDDULE Y 4

L EST RETOURNE f
EN “RELARATION” B8 f
SUR ILLILIM. &9

NE T'EN FAIS PAS...
JIAL DRIS SOIN DE
CHAQUE DETAIL.

TRES, BIEN.
J'ESPERE QUE |
GELA FONC- )
TIONNERA, £

¢ e










DE QUOI 2
UNE FILLE NE

PEUT-ELIEDAS )
\ AVDIR UN PEU




BIen siie !
MAIS $I NOUS
FAISONS BIEN NOTRE
BOULOT, PERSOAWE
NE DEVRAIT ETRE
EN TRAIN DE

_ REGARDER.

v

o
REGARDES...

/ ETCEST N\
LA SEULE

CHDSE QUI
COMDTE.

TRATISSAGE
DU SECONE |\
NIVEAL TERMIVE.
EN BOUTE VERS
LE PREMIER.”




MERDE...
UNE PATROUILLE A
DEGELE A LUMIERE
DE SEGURITE A NOTRE

J'EN COMPTE
SIX AU TOTAL.

DES
PROFESSIDNNELS.

C'EST

A TO( DE

DECIDER. ~  JE FASS
_ GONFIANGE
A TON INSTINGT,

-/ I QUELQU'UN
A DEPENSE AUTANT
| poue wous

CEST QUE
EMPLCHER  acia WieN vauT

A Pas seuemenT
A\ LA PENE... £
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cesT
EVIDEMMENT
UJOURS fa1.

U SECOND

JAl
ORTENU LEUR  TIENS-TO!
ATIENTION. A PRET !







CE
FUTUN
PLAISIR...

APPELE?
LA RECEDTION...
DATES-LEUR DE
SE TENIR PRET
POUR ELLE |




JE VAIS %\
TUER CETTE \ AN

CHIENNE ! J

AN

 COMMENT :
SE PASSE, \ )
CAAMnua ? DES EMNULS = ET CE LOGICIEL
Boen, - AVEC LES DE LEURRE QUETU

GARDES 2 AS VOLE POUR D!
P * A FONGTIONNE

47 &< " COMME UN
3 - ; CHARME.
TROISIEME 4 ) .
WIVEN, _
Al FOND DU \ ]
P _ |

b
-~
.

HEUREUY DE
LENTENDRE.




“NOUS PENSONS
QUELLE ESTAY

TROISIEME ETAGE?,




ET MAINTENANT,
MONSIEUR
OKUDA...

NOUS ALLONS
ENFIN APPRENDRE
LES RAISONS DE
8\ TOUTE CETTE
N AFFAIRE.

7 JE N'AVAIS JAHA
VOLE DE SOUVENIRS |4
—

CONSIDERE2
GOMME UN HONNEUR
D'ETRE MON

PREMIER...
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JE SuiS
DESOLEE...

il A VDLE...
TU DOIS.... LA
REGUPERER ...

JE NETE
QuUITTE PAS | )

di
e

7 _ /'(\\é? ,

7 MES SDUVENIRS..)

MON AMOUR POUR Ve . N
TOL.. TOUT ST RECUPERE-LA...

e 10 €T HOUS SERONS
LA-DEDANS... DE NOUVEAU
ENSEMELE.




JE TAL DIT
QUE JE NE TE
QUITTERATS JAMALS.
SO JE NE VAIS DAS
D, PARTIR...

EUEA
VERROUNIE
1A PORTE.

NN : ) Y b, & " PETIT DISEAU... RIEN NE

JE T'AIMERAL
\ TOUZDURS: DOUR@ E{:ANGER

MAIS TU DDIS
VIVRE.

JETE
RETROUVERA!

JE LE
PROMETS.




